
Turning Point :
한국화 전공생의 개발자 생존기



Who am I?

2022.02 경기대학교 한국화, 서예학과 졸업
2022.07 구디아카데미 수료
2022.08 ~(현) SPECTRA SW Engineer 
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새로운 분야로의 도전을 

두려워하지 않는 방법

01

용기와 도전

발표 Point

미술에서 얻은 자신감을 

개발 분야에서 활용법
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자신감의 힘

타 분야에서 개발자로 전향했을 때 

장점과 시너지 효과
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타 분야의 장점

발표 Point
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나의 성장 스토리

Turning Point



#청사진 #도전정신

나의 성장 스토리



#도전과 선택 #창의력의 힘

나의 성장 스토리
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왜 개발자가 되었을까?

Turning Point



“슬럼프”

개발자가 된 이유



개발자가 된 이유



개발자가 된 이유



개발자가 된 이유

심리

문화 서예

디자인

큐레이터

탁구

뮤지컬

코딩



Turtle Graphic

개발자가 된 이유

컴퓨터로 그림을 그릴 수 있다니 ....!



01

교육기관에서의 교육

개발자가 된 이유
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독학

03

관련 프로그램

아버지의 조언
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개발자가 되기 위한 준비
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교육기관 전의 독학

개발자가 되기 위한 준비

02

교육 기관에서의 학습
03

취업

Plan

개발 관련 기초 도서 / 강의 등을 이용 국비학원에서의 학습 진행 학습 후 학원 연계 기업으로의 취업



개발자가 되기 위한 준비

~2021.11 졸업전시 진행



개발자가 되기 위한 준비

“ 내가 잘 할 수 있을까? ”

“ 나만 바보같으면 어떡하지? ”

2021.12 ~ 2022.07 국비학원 교육



개발자가 되기 위한 준비

빈 노트/파일에 작성해보기

형광펜으로 호출부분 표시 및 연결

제일 많이 한 공부방법은 “암기”

공부방법



개발자가 되기 위한 준비



개발자가 되기 위한 준비

“ 시험 만점 & 학원 후기 영상 ”

https://www.youtube.com/watch?v=dnnOKprYCNg&embeds_referring_euri=https%3A%2F%2Fwww.gdu.co.kr%2F&source_ve_path=OTY3MTQ&themeRefresh=1
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개발과 미술의 평행이론

Turning Point



개발-미술의 평행이론

Esquisse Sketch Coloring



개발-미술의 평행이론

디자인
기획

샘플코드 작성

요구사항 확정

설계/모델링

구현



개발-미술의 평행이론

구조변경은 어렵지만

리팩토링 / 라이브러리 등을 활용한 변화는 가능하다.
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개발자가 된 이후

Turning Point



“ 내가 잘 할 수 있을까 ? ”

개발자가 된 이후

노트에 기록하며 기억을 하기 위해 노력 다른 팀원이 보고 진행 할 수 있도록 문서 정리

온보딩 교육에서의 걱정 로컬 설치부터 어려움



개발자가 된 이후

내가 이걸 질문해도 괜찮을까?

순서도나 구성도를 그리며 구체적으로 질문

필요한 데이터, 업무 진행 방향 점검

“모르는 것은 넘어야 할 허들이다”
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개발자가 된 이후

내 코드가 괜찮을까?

꾸준한 학습을 위한 노력

다양한 스터디 참여

코드리뷰 적극 활용

매일 오전 코드 리마인드 시간 갖기
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개발자가 된 이후

자신감이 없어요 :(
나만의 페이스 찾기 

개발일지나 블로그에 정리해두기

다양한 종류의 행사 많이 참여하기
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개발자가 된 이후

집중력과 업무단위 작게 만들기

뽀모도로 기법 사용하여

완결성있게 업무 진행해보기
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개발자가 된 이후

뽀모도로 크롬 플러그인

칸반 플로우 사용하기

https://chromewebstore.google.com/detail/lojgmehidjdhhbmpjfamhpkpodfcodef?hl=ko-
https://kanbanflow.com/
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타 분야 경험의 힘

Turning Point
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그림 그리듯 
연상 할 수 

있다

간단한 
디자인은 제안 
해볼 수 있다

숲을 볼 수 
있는 개발자다

타분야 경험의 힘
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“Turning Point”

타분야의 장점
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Q & A

Turning Point
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Thank You

 송민정 MinJeong Song
Spectra / SW Engineer
mjsong@spectra.co.kr 

mailto:mjsong@spectra.co.kr

