
효율적인 협업을 위한 

피그마 200%활용 방법



안녕하세요  
하이서입니다.
�� UXUI 디자이너, 디자인 프로젝트 

�� phase라는 툴의 한국 대행

�� 피그마 피디아, 피그마 커뮤니티,강의 등 피그마와 
관련된 다양한 활동을 진행하고 있어요.

�� 인스타그램에서 @figma_tutor라는 계정으로 활동 중 

https://figmapedia.oopy.io/


피그마의 협업 기능 

얼마나 활용하고 계신가요?

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 



아래 항목 중 몇 가지를 사용 하시나요?

1st session
피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 

코멘트툴과 히스토리 기능을 활용합니다.(또는 브랜치 기능)   

컴포넌트, 스타일, 베리어블에 디스크립션과 참조 링크를 사용합니다. 

데브모드의 annotation과 measure 기능을 잘 활용하고 있습니다. 

Compare changes 기능을 버전 비교 시  활용하고 있습니다. 

Ready for dev 기능을 활용해 개발 준비가 완료된 화면을 구분해서 관리하고 있습니다. 



툴을 빠르게 

배우는 방법 가지  2

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 



보고- 따라 해보고 - 혼자 해보고 3단계로 학습하세요!

하나.무엇이든 빠르게 학습하는

마법의 3단계

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 

보고
툴을 이용해 만드는 

과정을 보고 

따라 해보고 
보면서 따라 만들거나

직접 해보고 

혼자 해보고
소소한 기능부터  
예제까지 혼자 해보기



둘. 전체적인 컨셉(기능)을 이해하고 

도장깨기처럼 하나하나 깨나가야!

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 



컴포넌트

기초 인터페이스

컴포넌트

구조화 방법

컴포넌트

프로퍼티

복잡한 뎁스의

컴포넌트 구현

인터랙티브

컴포넌트

스마트

 애니메이트

프로토타이핑 

기초

프로토타이핑 

인터페이스

어드번스드

프로토타이핑

오토  레이아웃

기초 인터페이스

오토  레이아웃

구조화하기

이그노어  
오토레이아웃 등


부가 기능들 



다 배우기엔 실무하기도 

너무 바쁩니다..

1st session

비디자이너, 피그마 어디까지 배워야할까?



1st session

비디자이너, 피그마 어디까지 배워야할까?

디자인 직군, 비디자인 직군 

각자의 고민 



비디자인 직군 실무자의 고민
“협업을 잘 하기 위해선 


어디까지 알아야할까요?”

1st session

비디자이너, 피그마 어디까지 배워야할까?



“간단한 확인&수정작업 정도는  

피그마로 혼자 하고 싶은데..


뭐부터 배워야 할 지 모르겠어요”

1st session

비디자이너, 피그마 어디까지 배워야할까?



�� 히스토리 및 파일관리 방법 

� 버전 저장 및 관리, 브랜치 관리

� 데브모드에서 버전 비교하기, 활용법 

� 코멘트 관리 방법

�� 프레임, 오토 레이아웃 다루기 

� 간단한 구조 구성, 인터페이스 작동 원리

� 중첩된 프레임 선택하고 갈아끼우는 방법 등 
(paste to replace)-> 레이아웃 깨지 않고 수정하기 

�� 기존 디자인 라이브러리 불러오고 활용하는 방법

� 컴포넌트의  간단한 제작 및 에셋화, 갈아끼우기 
프로퍼티 잘 수정하는 법 

� 스타일, 베리어블 적용/ 해제 / 값 확인 방법

+욕심 낸다면 간단한 리뷰용 프로토타이핑

비디자이너가 협업할 때 

꼭 알아두면 좋은 기능들 



1st session

디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?

디자인 직군 실무자의 고민
“협업을 잘 하기 위해선  

어떻게 해야할까요?



개발자, 기획자, 마케터분들이 

쉽게 활용하셨으면..!(원본도 유지하고요)

디자인 가이드화, 템플릿화를 잘 해서 

1st session
디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?



1st session

디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?

효율적인 협업을 위한 

피그마 활용 방법 가지 3



첫째, 비디자이너들이 어려워할만한 
포인트 짚어내고 구조화를 잘 하는 것

1st session

디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?

프로퍼티 수정 방법?

오토 레이아웃 수정하기 
최종 화면 찾기 

컴포넌트 갈아끼우기?



비디자이너를 위한 가이드화 
배달의 민족 마케팅 운영팀 사례

1st session

디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?



포토샵 파일로 작업되어 있던 것을 
피그마를 활용해 구조화 

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 



각 브랜드 별로 중복되는 컴포넌트도 
각각 라이브러리로 만들어 연결하는 구조

디자이너분들: 중복되는 컴포넌트도 각각 관리해야 해서 일이 너무 많습니다.

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 

메인 컴포넌트

브랜드 1: 메인 컴포넌트 파일

메인 컴포넌트

브랜드 2: 메인 컴포넌트 파일

메인 컴포넌트

브랜드 3: 메인 컴포넌트 파일

브랜드1 기획 가이드 브랜드1 기획 가이드 브랜드1 기획 가이드

브랜드1 이벤트 페이지 브랜드1 이벤트 페이지 브랜드1 이벤트 페이지

브랜드1 배너 브랜드1 배너 브랜드1 배너 



1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 

메인 파일(공통부분) 라이브러리 

=메인파일+브랜드 A라이브러리

=메인파일+브랜드 B라이브러리

=메인파일+브랜드 C라이브러리

+

확장성을 위해 공통으로 관리할 부분의 

라이브러리를 분리하고

브랜드 A

라이브러리

브랜드 B

라이브러리

브랜드 C

라이브러리



1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 

프로퍼티+베리어블 모드를 활용해 

관리해야할 메인 컴포넌트 수를 줄이는 방향 제안

프로퍼티+베리어블을 활용해 
관리해야 할 컴포넌트 수를 줄이는 방향 제안

1st session

피그마 전 직군 도입, 툴의 일원화 

모드1:베리어블 모드2:베리어블 모드3:베리어블

메인 컴포넌트

메인 컴포넌트 



둘째,효율적인 가이드화 방법 활용하기
플러그인/위젯을 적극적으로 활용해 보세요

1st session

디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?



1st session

디자이너는 협업할 때 어떤방식으로 효율화 할 수 있을까?

셋째, 데브모드 기능  

잘 활용하기 

어떻게 잘 활용할 수 
있을까요?



협업 관점에서 Dev mode,

어떻게 잘 활용할 수 있을까요?

2st session

Dev mode 잘 활용하기



2st session

Dev mode 잘 활용하기

Dev mode 디자이너,기획자, 개발자

모두 잘 알아야 두 배는 더 잘 쓸 수 있어요!



프로덕트 디자인 프로세스 

2st session

Dev mode 잘 활용하기

아이디어 범위 설정 및 기획 디자인과 프로토타입 구축



피그마 디자인&데브모드를

활용해 더 효율적으로 소통하는 방법!

2st session

Dev mode 잘 활용하기

Figma Design

Dev Mode

아이디어 범위 설정 및 기획 디자인과 프로토타입 구축



언제나 이슈인 최종 버전,

이런 방식으로 관리해보세요!

2st session

Dev mode 잘 활용하기

최종은 어디를 

봐야되나요?



완료된 화면을 섹션으로 묶어서  
Ready for Dev 처리한 이후 

2st session

Dev mode 잘 활용하기



Status기능으로 최종 수정버전 정보 남기기 
Ready for dev이후 수정된 사항에 대한 코멘트를 남길 수 있어요.

2st session

Dev mode 잘 활용하기



버전 확인에 필요한 정보들은 

아래 2가지 뷰모드를 활용하면 모아서 볼 수 있어요!

2st session

Dev mode 잘 활용하기

Ready for dev view
핸드오프  준비가 끝난 화면을 


모아서 보는 페이지 

Focus view 
선택한 프레임의 상세 페이지


ready for dev 이후 수정사항 

히스토리 등을 확인 



비포 애프터 비교는 

Compare changes 활용하기!

2st session

Dev mode 잘 활용하기



컴포넌트 원본과의 변경사항 

또는 이전 버전과의 변경사항을 비교!

2st session

Dev mode 잘 활용하기



그 외 소통 비용을 줄여주는 

소소한 방법들!

2st session

Dev mode 잘 활용하기



Annotation & measure 기능으로

주석과 프로퍼티에 대한 가이드 넣을 수 있어요

2st session

Dev mode 잘 활용하기



명확한 의사소통, 디자인 결정사항 문서화를 위해 

디스크립션을 적극적으로 활용합니다. 
컴포넌트, 스타일, 베리어블에  모두 디스크립션을 남길 수 있는 공간이 있어요.

2st session

Dev mode 잘 활용하기

추천 찜 내 조각추천 찜 내 조각추천 찜 내 조각



플레이그라운드로 프로퍼티 값 

쉽게 확인하기 

2st session

Dev mode 잘 활용하기



Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Label

Error message

Label

Error message

Label

Error message



2st session

Dev mode 잘 활용하기

디자인 시스템 컴포넌트와 

코드를 동기화해주는, Code connect

Code Connect

디자인 코드코드



2st session

Dev mode 잘 활용하기

Code connect설정 파일 작성 -> 
Figma로 배포 -> Figma에서 코드 확인 

더 자세한 내용은  확인해 보세요!링크

코드에서 

Code Connect  
설정 파일 작성

터미널과 같은 
CLI를 통해 Figma로 배포

Figma에서 

디자인 시스템 


코드 확인!

Label

Label

https://bit.ly/3W0SiJE


2st session

Dev mode 잘 활용하기

Code connect를 쓰면  
어떤 점이 좋을까요? 

-> 디자인과 코드의 완벽한 동기화 

->작업 간소화.복잡한 문서화를 통해  
    맥락을 이해할 필요가 없음 

->레거시 코드와 혼동할 일이 없음



핸드오프 & 개발할 때  
유용한 플러그인? 

2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 



2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 

작업물을 다양한 언어의 코드로

변환해주는 Auto HTML



2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 

컴포넌트 프로퍼티를 바로 

테스트 할 수 있는 Component prop table 



2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 

컴포넌트 세트 자체를 

가이드로 만들어주는 Propstar 



이런 플러그인을 쓰면 

프로퍼티 가이드를 1초만에 만들 수 있어요.

Propstar라는 플러그인을 써보세요. 도표 형태로 1초만에 정리해줍니다. 

컴포넌트 스펙 가이드 스페이싱, 컴포넌트 프로퍼티 가이드 컴포넌트 프로퍼티 스펙 등 디자인 가이드 

2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 



스타일 가이드를 한 번에 만들어주는 

플러그인들 

2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 



2st session

핸드오프 & 개발할 때 유용한 플러그인 

AI로 디자인 시스템을 만들고  

베리어블& 스타일로 등록해주는 Figr Identity



업데이트 된 AI 기능 핵심,

그리고 앞으로의 방향성 

3st session

AI & Pricing



생성형 기능 3가지
이미지/ 와이어&디자인 / 프로토타입 만들기

3st session

AI & Pricing



3st session

AI & Pricing

효율화 관련 기능 3가지
Rename layers / Replace contents / Remove BG 

9:41

결제수단

피튜 페이

피튜 뱅크

계좌번호
12334******3456

1/1

피튜 뱅크

계좌번호
12334******3456

다른 결제 수단

혜택 피튜 페이로 결제 시 0.5% 추가 적립

혜택 피튜 페이로 결제 시 0.5% 추가 적립

송금하기



3st session

AI & Pricing

텍스트 관련 기능 3가지
Rewrite this / Shorten / Translate to



3st session

AI & Pricing

Full: 피그마, 피그잼,피그마 슬라이드,데브모드

Dev:데브모드, 피그잼, 피그마 슬라이드

Collab:피그잼, 피그마 슬라이드 new

Pro 16$(약 2.2만원) Org 55$ (약 7.8만원) Ent 90$ (약 12.8만원)

Pro 12$(약 1.7만원) Org 25$ (약 3.5만원) Ent 35$(약 5만원) 

Pro 3$(약 4천원) Org 5$(약 7천원) Ent 5$(약 7천원)

2025년 3월부터 요금제가 변경될 예정 

데브 모드에 

피그잼과 피그마 슬라이드가

포함됨



하나. 툴 간 연동되는 기능들이

더 많이 나올 것으로 예측

3st session

AI & Pricing



하나. 툴 간 연동되는 기능들이

더 많이 나올 것으로 예측

3st session

AI & Pricing

시안, 프로토타이핑 플로우를 초안으로 



피그잼 플로우에 

개발자분들을 위한 에셋이 추가되었어요!

3st session

AI & Pricing



둘.디자인과 코드 간 간극을 

줄이기 위한 기능 고도화

Design 

Code Connect

Code 

3st session

AI & Pricing



셋.조직의 디자인 시스템을 기반으로

디자인 초안을 구성하는 기능(출시일 미정)

3st session

AI & Pricing



phase 모션툴(곧 인터랙션툴) 

무료 기업 강의를 

진행하고 있습니다.

korean@phase.com



Thank You

Yiseo Ha 

High stand / uxui designer 

figmatutor1@gmail.com


